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mental – but not psychic – manipulation by knowing what buttons to push.  When Brainiac attacks Darkseid’s














































































the person – mind and body – in the Batsuit is what makes the Batman, not the technology. 
The point is made microscopic in BTBTB, when Aquaman and Atom have to travel to Batman’s 
brain itself to combat the technovirus he acquired from fighting Chemo.  On the outside, Batman 
pushes himself to his physical limits – never quitting in his quest to stop Chemo, solve the mystery, 
and capture The Brain. “My body grows weaker with each passing moment. Only the thought of the 
destruction that walking chemical spill will wreak keeps me focused.”  On the inside, the other 
heroes do battle, and when Batman’s brain is finally freed he easily triumphs over The Brain. 
____________________
Images, top row: Batman Beyond, “Lost Soul”
Images, bottom row: Batman: The Brave and the Bold, “Journey to the Center of the Bat!”
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And what do you need if you are a villain who wants to build a Batman?  Thunderbolts plus 
supercomputers may allow you to extract heroes’ powers and drain their “mental faculties” into 
lifeless forms. But in Batman’s case you get a Creature of the shadows, or when combined with 
Superman and Wonder Women, Batman’s head perched on a powerful body.  DNA plus trauma 
may get you a Terry McGinnis, but it does not quite get you Bruce’s “magnificent brain” or his alter‐
ego.  Brain and body scans, robotics, and artificial intelligence may get you a machine that, until its 
evil programming kicks in, moves and thinks and believes like Batman.  If that machine also extracts 
from its programming a bit of Batman’s values, it may even approach catching a bit of his “soul.”  
These various attempts to build a Batman always fall short of perfection; instead, they serve to 
emphasize the essential elements of the character. 
____________________
Images, first row: Super Friends, “The Super Friends Meet Frankenstein”
Images, second row, from left: Justice League Unlimited, “Epilogue” / BTAS, “His Silicon Soul”
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Batman’s Brain as Pop Cultural Icon
Images of and encounters with the brain in the Batman animated series served three primary 
purposes.  First, the technological aspects (alien or human) of brain waves, brain scans, and dream 
machines enriched the scientific, science fiction, and tech noir elements of the storylines.  After all, 
technology and detective have the same Greek/Latin roots (Meehan 2008, citing Rickman).  
Technology in the series makes brains stronger or submissive, visible or veiled.  The technology may 
be designed for soul‐catching, but in the case of the Batman it is never not soul‐capturing.  
Second, references to and encounters with the brain elevated both Bruce Wayne’s intellectual 
superiority and Batman’s unyielding mental determination.  The hero’s brain and the mind it 
contains is resilient (Rosenberg 2008), emphasizing those broader cultural touchstones of 
individualism and self‐actualization as scientific and moral project (Thornton 2011).  Batman 
wholeheartedly agrees with Wonder Woman’s sentiment: “Real education is learning how to get 
along with people, and how to use your brains and abilities to accomplish things by yourself.  To 
contribute something to society, to your fellow man.”  What makes Batman heroic is not the belt or 
the suit, but Bruce Wayne’s (and Terry McGinnis’s) mental and physical training, the ability to focus 
his thoughts, to think on his feet (literally), and to outwit and outmaneuver any opponent.  
Third, these storytelling elements and imagery emphasized the hero’s human‐ness and his 
humanity.  Over the course of 50 years, the animated Batman steadfastly remains more human 
than any other major hero in the lexicon, and more human than any technology or artificial 
intelligence he either deploys or confronts.  Bruce/Batman is more than the sum of his brain’s 
biological, social psychological, or even technological inputs.  Yet he is vulnerable.  The Jekyll‐and‐
Hyde theme threads through the episodes, particularly those balancing dream and reality states, 
memory loss, and mind control (Reichstein, 1998).  Bruce’s Hyde, of course, is not a villain, but like 
Hyde, Batman is an expression of Bruce’s true nature, one that leaves no puzzle unsolved, never 
gives up, and tempers his version of justice with mercy. 
____________________
Image: Batman Beyond, “Mind Games”
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This may be an idealized form of the Batman who has an 80‐year history of light, humor, mystery, 
and darkness (Kimmel, 2008).  But this is also the Batman kids since the 1960s have first learned to 
idolize.  Writing particularly about the legacy of BTAS, Weldon (2016: 188) commented on this 
powerful pop cultural icon: “[C]hildren once again saw in Batman something that resonated, 
something true and enduring that spoke to them of inner strength that made his astonishing feat of 
self‐rescue possible.” 
____________________
Image: BTAS, “Perchance to Dream”
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